あの 不 ぐ あい も この トラ ブル も . 実は 防げ けた は ず だ っ た 
る を ツン 


構 成 管理 


機器 や 部 品 、 ソ フト ウェ ア な どの 製品 を 開発 する 際 に , その 製品 を 構成 する 要素 に 関す る 情報 (設計 デー タ , プロ グラ ム な ど ) 
を 体系 的 に 管理 する こと を 「 構 成 管理 」 と 呼び ます . 構成 管理 を お ろ そ か に し て いる と , 設計 や 製造 の 過程 で 思わ ぬ ま ちがい 
が 起こ りや すく な り ま す . 構成 管理 は , 製品 に 不 ぐあい が 発生 し た 場合 の 対処 や 原因 究明 , 開発 し た 資産 の 再 利用 に 必須 の 手 
法 で す . し か し , 構成 管理 を きち ん と 行っ て いな い 開 発 プ ロジ ェクト で は , 多く の 不 ぐ あい や トラ ブル に 直面 し て も , それ が 
構成 管理 を 行っ て いな いこ と に 起因 し て いる と は 気がつか な いよ う で す . 特集 2 で は , コス ト と メリ ッ ト の バラ ンス を 考え な 
が ら 構 成 管理 を どの よう に 導入 し , 活用 すれ ば よい の か を 解説 し ます . それ ぞ れ の 開発 現場 に 合っ た 構成 管理 を 実践 し て いた 
だ けれ ば と 思い ます . 


シー (1 語 ) "バト! と メリ ッ ト を えて 構成 管 理 を 実 角 する 
ー 一 最初 は 小さ な 一 歩か ら 始め よう 


山崎 辰雄 , SESSAME の 仙人 

失敗 し な い 構 成 管理 ツー ル の 導入 法 
ーー 一 目的 を 持っ て ツー ル を 活用 し よう 
田中 友子 


デバ イス の 記事 


構成 管理 ツー ル が 使わ れ な い 更 つの 理 遇 
大 楠 寅彦 
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